Nazov vysokej §koly, Nazov fakulty: TRNAVSKA UNIVERZITA V TRNAVE
Pedagogicka fakulta

INFORMACNY LIST PREDMETU

Koéd: XMIB130 Nazov: Diskrétna matematika pre informatikov

Zabezpecuje: Katedra matematiky a informatiky

Druh vzdeldvacej ¢innosti: Seminar Odporucany

semester: ZS
Rozsah vzdelavacej ¢innosti (v hodinach):

TyZdenny: 2 Pocet kreditov: 3

Za obdobie $tadia: ZS 46 Stupei Stidia: 1.

Metoda vzdelavacej ¢innosti: Kombinovana

Podmienujtice predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Sposob hodnotenia a skoncenia $tidia predmetu: Ukoncéenie skuskou

Priebezné hodnotenie: Ziadne

Zaverecné hodnotenie: Zaverecné hodnotenie pozostava z pisomného testu, za ktory je mozné ziskat’ maximalne 100 bodov. Test je zamerany na
nadobudnuté teoretické poznatky z tedrie grafov, ich aplikaciu pri rieSeni Gloh, grafové algoritmy, ich realizaciu v programovacom jazyku a ich
pouzitie pri rieSeni praktickych problémov.

Ukoncéené: Predmet je ukonceny na zaklade zavereéného hodnotenia. Na ziskanie hodnotenia A je potrebné ziskat’ najmenej 91 bodov, na ziskanie
hodnotenia B najmenej 81 bodov, na hodnotenie C najmenej 71 bodov, na hodnotenie D najmenej 61 bodov a na hodnotenie E najmenej 51 bodov.
Podmienkou absolvovania predmetu je aj realizacia nekontaktnej ¢asti vyucby predmetu. Této Cast’ je realizovana najmi pravidelnym studiom uciva
prebraného na ostatnom seminari, pravidelnou pripravou na nasledujtci seminar, Stidiom elektronickych kurzov dostupnych v Moodle a
odporucanej studijne;j literatury, Stidiom videonahravok dostupnych v Teams, pripravou na zavere¢ny test.

Vysledky vzdelavania:

VVI1  Student ovlada zikladné pojmy z tedrie grafov uréené v osnove predmetu a s nimi stvisiace poznatky.

VV2  Student vie aplikovat’ nadobudnuté poznatky pri rieseni tloh.

VV3  Student ovlada vybrané algoritmy na rie$enie tiloh z tedrie grafov a vie ich vyuzit' pri rieSeni praktickych problémov.
VV4  Student vie transformovat’ rézne problémy na problémy z tedrie grafov.

VV5  Student vie realizovat’ vybrané algoritmy z tedrie grafov v programovacom jazyku.

Stru¢na osnova predmetu:

Grafy. Zakladné pojmy, matica susednosti, reprezentacia grafov, stupne vrcholov, vzdialenost’ vrcholov, stivislost,, cestovanie.
Algoritmy prehl'adavania grafov.

Nezavislost’ a pokrytie.

Eulerovské grafy. Hamiltonovské grafy. Planarne grafy. Farbenie grafov.

Stromy, kostry, binarne stromy.

Grafové algoritmy.

Aplikacie v informatike.

Odporucana literatiira:

POKORNY, M.: Diskrétna matematika. Trnava : Pedagogicka fakulta Trnavskej univerzity v Trnave, 2013.
PALKO, V.: Diskrétna matematika pre informatikov. OZ Hlbiny, 2017.

ABAS, M. — HIC, P.: Diskrétna matematika. MtF STU Trnava, 2005.

MATOUSEK, J. - NESETRIL, J.: Kapitoly z diskrétni matematiky. Praha : Karolinum, 2007.

PLESNIK, J.: Grafové algoritmy. Bratislava : Veda, 1983.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky

Pozniamky:

Hodnotenie predmetov:
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 70

A B C D E FX

20% 13% 21% 13% 13% 20%

Vyudujuci:
doc. PaedDr. Milan Pokorny, PhD., prednasajtci, skusajtci, cviciaci, vediici seminaru

Datum poslednej zmeny: 01.09.2026

Schvalil: prof. Ing. Veronika Stoffova, CSc.




